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INFORMATYKA
dla gimnzajum
Opis założonych osiągnięć ucznia – wymagania na poszczególne oceny szkolne 

	NA DOBRY POCZĄTEK

	2
	3
	4
	5
	6

	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	- dostrzega potrzebę stosowania komputerów.
-wymienia kilka zastosowań komputerów
-zna wybrane zasady dotyczące bezpiecznej pracy z komputerem.
— wie, że komputer przetwarza wprowadzane dane.
— rzadko przestrzega wybranych zasad dotyczących poszanowania własności intelektualnej innych osób.
— wymienia kilka wybranych części wewnętrznych komputera
. — wie, jakie jest przeznaczenie niektórych urządzeń znajdujących się poza obudową komputera.
— umie włączyć i wyłączyć komputer; 

— otwiera i zamyka okna; 

— z pomocą uruchamia wskazane zasoby
— z pomocą wykonuje niektóre czynności, na przykład kopiowanie, przenoszenie plików i katalogów

— z pomocą porządkuje zasoby systemu.
— z pomocą odszukuje pliki i katalogi.

	— wie, do jakich prac wykorzystuje się komputery. 

— wypowiada się na temat informatyki; 

— wymienia zastosowania informatyki.
— rozumie, że należy dbać o higienę pracy z komputerem.
— rozumie, że komputer przetwarza dane na zrozumiały dla siebie kod.
— wie, na czym polega poszanowanie własności innych osób; 

— dostrzega potrzebę ochrony wytwórczości innych.
— wypowiada się na temat wybranych części wewnętrznych komputera.
— potrafi wymienić elementy znajdujące się poza obudową komputera; 

— wypowiada się na temat wybranych urządzeń zewnętrznych komputera.
— wymienia przykładowe programy komputerowe; 

— umie uruchomić wskazane programy; 

— przegląda zawartość dysku; 

— wskazuje pliki i katalogi.
— potrafi przenosić i kopiować pliki i katalogi;  

— rozumie zasadę działania kosza
— wie, w jakim celu należy dbać o porządek na dysku; 

— umie porządkować  zasoby systemu.
— wie jak sprawdzi właściwości plików i katalogów.

	— wymienia dziedziny życia, w których komputer pełni ważną rolę; 

— zna dziedziny, w których nie wykorzystuje się komputera.
— wie, na jakie dziedziny życia wpływa rozwój komputeryzacji;
 — wymienia zagrożenia wynikające z rozwoju komputeryzacji. 

— wie, w jaki sposób dbać o sprzęt komputerowy; 

— rozumie, na czym polega bezpieczeństwo pracy z komputerem; 

— wie, jak prawidłowo przechowywać nośniki informacji.
— zna pojęcie kod binarny; 

 — wie, czym charakteryzuje się system dziesiątkowy, a czym dwójkowy.
— rozumie potrzebę prawnej ochrony twórczości; 

— przestrzega zasad prawa autorskiego; 

— podaje nazwy różnych licencji; 

— wie, jak oznacza się wytwory objęte ochroną prawną.
— potrafi wymienić elementy znajdujące się wewnątrz komputera
; — wypowiada się na temat części komputera; 
— wie, jakie są rodzaje pamięci; — wymienia rodzaje nośników informacji
-rozumie, w jakim celu należy podłączyć urządzenia zewnętrzne do komputera; 

— wie, na czym polega przygotowanie zestawu komputerowego do pracy.
— zna podstawowe funkcje systemu operacyjnego; 

— przegląda zasoby systemu; 

— otwiera kolejny program, plik lub katalog (minimalizuje i przywraca okna); 

— potrafi nazwać elementy okna; 

— otwiera i przegląda preferencje systemowe; 

— wie, jak korzystać z pomocy systemowej.
— tworzy foldery, nadaje oraz zmienia ich nazwy; 

— potrafi zapisać plik w programie;
— wie, w jaki sposób odzyskać usunięty do kosza plik.
— uzasadnia, kiedy niezbędne jest pakowanie plików; 

— umie posłużyć się wybranym programem do pakowania i rozpakowywania plików.
— rozpoznaje ikony i łączy je z domyślnymi aplikacjami .
	— dostrzega potrzebę stosowania komputera oraz odpowiedniego oprogramowania do wykonywania różnorodnych czynności z zakresu różnych dziedzin.
— zna pojęcia informatyka, przetwarzanie informacji;
 — wyjaśnia i uzasadnia do czego może w przyszłości doprowadzić upowszechnienie komputerów.  

— wyjaśnia, jak prawidłowo zorganizować stanowisko komputerowe; 

— wie, jakim znakiem opatrzone są urządzenia elektryczne spełniające normy bezpieczeństwa; .
— wymienia cyfry niezbędne do komputerowej reprezentacji liczb; 

— rozumie i wyjaśnia pojęcie kod binarny; 

— potrafi przeliczać liczby z systemu dziesiątkowego na binarny i odwrotnie.
— zna pojęcia: prawo autorskie, licencja, piractwo komputerowe; 

— rozróżnia i omawia rodzaje licencji; 

— wymienia, jakie wytwory ludzkiej działalności podlegają ochronie prawnej; 

— wie, od kiedy w Polsce obowiązuje prawo autorskie.
— wie, do czego niezbędne są poszczególne części komputera; 

— potrafi scharakteryzować rodzaje pamięci; — wymienia jednostki pamięci komputera i określa ich wielkości; — zna rodzaje i zastosowanie nośników informacji.
— omawia przeznaczenie urządzeń znajdujących się poza obudową komputera; 

— wie jak połączyć elementy zestawu; 
— zna pojęcia: monitor CRT, monitor LCD, port, USB, restart, hibernacja.
— zna pojęcia: ikona, skrót, aplikacja, dock, preferencje systemowe; 

— wie, jakie programy współdziałają z systemem graficznym; 

— zna sposób tworzenia skrótów do programu;  

— wie, jak zmienić wygląd ekranu; 

— potrafi zmienić wygląd ikon; 

— rozumie pojęcie: ścieżka dostępu.
— rozumie pojęcie: rozszerzenie pliku; 

— wie, jak poprawnie utworzyć strukturę katalogów

otwiera Eksplorator
— wymienia popularne formaty kompresji (ZIP, RAR) i wymienia programy nadające i odczytujące takie rozszerzenia plików; 

— wypowiada się na temat systemowego menedżera plików
. — stosujedo odszukiwania plików znaki wieloznaczne: *, ?;  

— potrafi odszukać wskazany w systemie plik lub katalog.
	-spełnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz osiąga znaczące wyniki w konkursach przedmiotowych lub Olimpiadzie Informatycznej, Wnosi istotny wkład w promowanie szkoły za pomocą sieci Internet,  




	INTERNET I GROMADZENIE DANYCH
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	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	— rozpoznaje adres internetowy; 

— wie, co to jest internet.
— z pomocą wyszukuje informacje na stronach internetowych.
— z pomocą wypowiada się na temat poczty elektronicznej; 

— z pomocą zakłada własne konto poczty elektronicznej.
	— podaje przykłady adresów internetowych; 

— wie, do czego służy przeglądarka internetowa
— z pomocą wypowiada się na temat korzyści wynikających z korzystania z internetu.
— potrafi wyszukać w sieci określone informacje.
— wie jak odbierać i jak wysyłać listy elektroniczne; 

— wymienia nawę przynajmniej jednego programu do poczty i rozmów w sieci.
	— wie, jaką siecią jest internet;  

— wie, co jest niezbędne do połączenia się z internetem; 

— podaje przykłady portali internetowych.
— wie, na czym polega rozmowa w sieci; 

— wie, że są pozytywne i negatywne skutki korzystania z internetu.
— wie, jak kopiować, wklejać i formatować teksty wyszukane w internecie;  

— wie, w jaki sposób skopiować lub zapisać obraz z wyszukanej stronyinterneotwej; 

— umie zapisać stronę internetową.
— wymienia pożytki i zagrożenia wynikające z korzystania z usług internetowych; 

 — potrafi wysłać i odebrać list z załącznikiem; 

— zna programy do rozmów w sieci; 

— wie, na czym polega e-praca, enauka, działalność e-banku.
	— zna pojęcia: Internet, topologia sieci, protokół sieciowy, wyszukiwarka, katalog stron internetowych, portal; 

— wymienia i charakteryzuje topologie sieci; 

— wie, w jaki sposób mogą być połączone komputery;  

— wyjaśnia, co to jest adres IP komputera; 

 — nazywa elementskładowe adresu internetowego; 

— wymienia cechy charakterystyczne dla portalu internetowego.
— dokładnie wymienia zasady zapewniające bezpieczeństwo w sieci; 

— zna i przestrzega podstawowe zasady dotyczące zachowania bezpieczeństwa podczas rozmów w sieci; 

— wymienia narzędzia do prowadzenia rozmów w sieci.
— potrafi uściślić poszukiwania określonych treści w sieci; 

— tworzy dokument tekstowy na podstawie informacji znalezionychw internecie; 

— wie, jak utworzyć dokument na podstawie informacji 
zaczerpniętych z sieci, aby nie naruszyć prawa autorskiego; 

— formatuje informacje i obrazy pobrane z sieci.
— rozumie i wyjaśnia pojęcia: usługi internetowe, poczta elektroniczna, konto  poczty elektronicznej, protokół FTP, telnet; 

— umie założyć własne konto poczty elektronicznej; 

— wyjaśnia, jak korzystać z poczty elektronicznej i książki adresowej; 

— wie, co powinien zawierać list elektroniczny.
	-spełnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz osiąga znaczące wyniki w konkursach przedmiotowych lub Olimpiadzie Informatycznej, Wnosi istotny wkład w promowanie szkoły za pomocą sieci Internet,  



	
	
	
	
	


	EDYTOR TEKSTU
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	Uczeń:
	Uczeń:
	
	Uczeń:
	Uczeń:

	— potrafi otworzyć nowy dokument tekstowy do edycji;  

— z pomocą stosuje wybrane zasady poprawnego wprowadzana tekstu
— wpisuje tekst do otwartego dokumentu tekstowego.
— z pomocą wstawia symbole i proste tabele do dokumentu tekstowego.
— z pomocą wprowadza tekst w kolumnach.
— z pomocą wstawia obrazy do tekstu.
	— wie, jak zapisać dokument tekstowy w programie; 

— wie, do czego służą typowe przyciski w edytorze tekstu.
— umie otworzyć zapisany w pliku dokument tekstowy
— z pomocą formatuje tekst.
— uzupełnia danymi komórki tabeli; 

— zmienia atrybuty wstawionych do tekstu symboli.
— z pomocą stosuje tabulację.
— wstawia do tekstu obrazy; 

— z pomocą wstawia napisy do nagłówka i stopk
	— rozróżnia i nazywa elementy okna programu;  

— rozpoznaje ikonę dokumentu tekstowego; 

— wie, jakie jest zadanie poszczególnych elementów obszaru roboczego; 

— umie zapisać dokument tekstowy i dopisać do niego zmiany.
— zna najpopularniejsze czcionki.
— umie zmienić rodzaj i rozmiar czcionki; 

— umie przełączać się pomiędzy otwartymi oknami dokumentów tekstowych, minimalizować  je, przywracać, przemieszczać się w dokumencie.
— tworzy w dokumencie tekstowym tabele; 

— stosuje formatowanie komórek tabeli.
— poprawnie wprowadza i formatuje teksty i obrazy.
— wie, jak korzystać z galerii gotowych obiektów graficznych; 

— potrafi wstawić do dokumentu nagłówek i stopkę oraz wstawić w nich określone napisy; 

— dba o estetykę swojej pracy; 

— wie jak wydrukować cały dokument.
	— zna i rozumie pojęcia: dokument, akapit, wiersz tekstu; 

— wie, jakie jest działanie typowych narzędzi w edytorze tekstu; 

— zna kilka skrótów usprawniających pracę w edytorze tekstu; 

— zna rodzaje kursorów w edytorze tekstu; 

— zna zasady poprawnego pisania tekstu. 

— zna i rozumie pojęcie akapit;  

— stosuje różne rodzaje wyrównania wierszy akapitu; 

— umie wskazać akapity w tekstach oraz wyjaśnić, po czym je poznać; 

— wie, na czym polega formatowanie tekstu; 

— wyjaśnia, czym się różni redagowanie dokumentu od formatowania.
— potrafi wstawiać do tekstu symbole; 

— potrafi wykonać do tabeli różne obramowania.
— korzysta z różnych narzędzi edytora tekstu;
— dzieli tekst na kolumny.
— wstawia ozdobne napisy i je formatuje; 

— potrafi umieścić w tekście kształty geometryczne; 

— wie, jak wypełnić kolorem kształt geomatryczny; 

— wypełnia kolorem pola tekstowe, zmienia ich formaotwanie; 

— umie sprawdzić w dokumencie pisownię; 

— umie wydrukować wybrane strony dokumentu.
— umie wstawiać wzory do dokumentu tekstowego.
	-spełnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz osiąga znaczące wyniki w konkursach przedmiotowych lub Olimpiadzie Informatycznej, Wnosi istotny wkład w promowanie szkoły za pomocą sieci Internet,  



	EDYTOR GRAFIKI
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	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	— wyjaśnia, do czego służą programy graficzne
— z pomocą posługuje się programem graficznym.
— z pomocą wyjaśnia, co to jest fotomontaż; 

— umie wykonać kompozycję graficzną.
	— umie porównywać wielkości plików graficznych; 

— wie, że obrazy można zapisywać w różnych formatach.
— zna podstawowe polecenia aplikacji malarskiej.
— umie wykonać spójną kompozycję graficzną; 

— przegląda w danym programie obrazy i zdjęcia.
	— umie zapisać rysunek jako w różnych formatach; 

— wymienia przykłady innych programów graficznych.
— używa wielu narzędzi programu graficznego;
— otwiera i zamyka obrazy i zdjęcia, zapisuje je oraz dopisuje do nich zmiany;  

— tworzy obrazy na zasadzie fotomontażu.
	— zna i wyjaśnia pojęcia: format graficzny, algorytm, kompresja obrazu, grafika wektorowa, grafika rastrowa; 

— zna podstawowe formaty graficzne; 

— wie, jak zmienić format pliku; 

— umie zapisać obraz w różnych formatach; 

— wymienia cechy podstawowych formatów graficznych; 

— rozumie i wyjaśnia pojęcia: kompresja stratna i bezstratna. 
— używa wszystkich narzędzi programu graficznego; 
— ustala atrybuty rysunku; 

— potrafi opcje dla wybranych narzędzi programu.
— wyjaśnia pojęcia: skanowanie, importowanie; 

— umie zaimportować obraz z innego komputera w sieci; 

— umie pobrać obrazek z internetu.
	-spełnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz osiąga znaczące wyniki w konkursach przedmiotowych lub Olimpiadzie Informatycznej, Wnosi istotny wkład w promowanie szkoły za pomocą sieci Internet,  




	MULTIMEDIA
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	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	— z pomocą posługuje się wybranymi opcjami programu do prezentacji.
— z pomocą wpisuje teksty na slajdach i wstawia obrazy.

	— umie otwierać i zamykać program do tworzenia prezentacji oraz zapisywać efekty swojej pracy.
— wpisuje i formatuje teksty na slajdach; 

— potrafi uruchomić  wykonaną prezentację w formie pokazu.
	— stosuje narzędzia programu do tworzenia prezentacji multimedialnych.
— wyszukuje, gromadzi, analizuje potrzebne informacje do wykorzystania w prezentacji; 

— wie, jak ułożyć plan pracy; 

— potrafi wstawiać nowe slajdy; 

— dobiera tło; 

— wie, jak wstawiać różne obiekty do slajdów;  — zapisuje efekty swojej pracy; — ocenia prace innych i uzasadnia swoją ocenę.
	— rozumie i wyjaśnia pojęcia: multimedia, prezentacja multimedialna; 

— zna podstawowe funkcje programu do prezentacji; 

— wyszukuje, gromadzi, analizuje potrzebne informacje do wykorzystania w prezentacji; 

— samodzielnie tworzy slajdy nowej prezentacji, korzysta z szablonów.
— potrafi ustalać efekty wypełniania tła prezentacji;
 — dokonuje animacji wstawionych obiektów;
 — wie, jak ustalić przejścia między slajdami; 
— potrafi zapisać stworzoną prezentację w różnych formatach; 

— tworzy spójną tematycznie prezentację;
 — dostrzega błędy w prezentacji i je usuwa; 
— wie, jak przygotować prezentację do pokazu.
— wstawia do prezentacji efekty dźwiękowe i podkład muzyczny;

	-spełnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz osiąga znaczące wyniki w konkursach przedmiotowych lub Olimpiadzie Informatycznej, Wnosi istotny wkład w promowanie szkoły za pomocą sieci Internet,  




	ARKUSZ KALKULACYJNY
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	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	— z pomocą  uruchamia i zamyka arkusz kalkulacyjny; 

— z pomocą wpisuje dane do arkusza
— wprowadza dane do arkusza i z pomocą wpisuje formuły.
— z pomocą rozwiązuje proste zadania w arkuszu.
— z pomocą wstawia wykresy do arkusza kalkulacyjnego.
— z pomocą projektuje tabelę arkusza oraz modyfikuje i usuwa dane w arkuszu.
— z pomocą rozwiązuje zadania za pomocą arkusza kalkulacyjnego.
	— potrafi uruchomić i zamknąć arkusz kalkulacyjny; 

— potrafi wpisywać dane do arkusza.
— wprowadza dane do arkusza i z pomocą stosuje adresowanie względne w arkuszu.
— z pomocą stosuje adresowanie względne, bezwzględne i mieszane w arkuszu kalkulacyjnym.
— wstawia wykresy do wszystkich danych ujętych w tabeli arkusza kalkulacyjnego.
— wstawia tabele, wprowadza dane oraz je modyfikuje i usuwa; 

— rozwiązuje proste zadania w arkuszu kalkulacyjnym.
	— wie, do czego służy arkusz; 

— wie, jak oznaczone są kolumny a jak wiersze arkusza kalkulacyjnego; 

— potrafi wpisywać dane do arkusza, modyfikować je, kasować; 

— zapisuje efekty pracy i dopisuje do nich zmiany.
— poprawnie zaznacza określone kolumny, wiersze, zakres komórek;  

— potrafi poszerzać kolumny i wiersze; 

— poprawnie tworzy formuły.
— wie jak wprowadzać poprawki do danych wpisanych w arkuszu,  

— kopiuje, usuwa, zmienia dane w arkuszu; 

— wykorzystuje arkusz do różnego rodzaju obliczeń.
— rozróżnia rodzaje wykresów; 

— tworzy wykresy do wskazanych danych lub wyników ujętych w tabeli arkusza kalkulacyjnego.
— potrafi zaprojektować tabelę arkusza; 

— różnymi sposobami modyfikuje i usuwa dane w arkuszu;
— wie, na czym polega kalkulacja kosztów; 

— rozwiązuje zadania polegające na kalkulowaniu kosztów.

	— zna elementy okna arkusza kalkulacyjnego; 

— zna pojęcia: arkusz kalkulacyjny, komórka, zakres komórek, formuła, pasek formuły; 

— wie jak zmienić nazwę arkusza.
— wyjaśnia i rozróżnia pojęcia: komórka, zakres komórek, adresowanie względne, kopiowanie formuł; 

— wie, jak wygląda nie mieszczący się zapis w komórce; 

— umie formatować dane arkusza (określać format liczb, wyrównanie, atrybuty czcionki); 

— wie, na czym polega adresowanie względne
— potrafi formatować komórki arkusza; 

— wie, na czym polega stosowanie w arkuszu adresowania względnego, bezwzględnego i mieszanego;
— stosuje w obliczeniach adresowanie względne, bezwzględne i mieszane; 

— rozwiązuje zadania za pomocą arkusza kalkulacyjnego.
— wie, na czym polega tworzenie wykresów w arkuszu kalkulacyjnym; 

— samodzielnie tworzy wykresy do tabeli arkusza kalkulacyjnego; 

— potrafi formatować wykres.
— do rozwiązania zadań stosuje adresowanie względne, bezwzględne i mieszane;
— rozwiązuje w arkuszu kalkulacyjnym zadania różnymi sposobami;  

— umie poszukiwać rozwiązań w arkuszu kalkulacyjnym.
	-spełnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz osiąga znaczące wyniki w konkursach przedmiotowych lub Olimpiadzie Informatycznej, Wnosi istotny wkład w promowanie szkoły za pomocą sieci Internet,  




	ALGORYTMIKA I MODELOWANIE
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	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:
	Uczeń:

	— z pomocą wypowiada się o algorytmach.
— z pomocą tworzy proste algorytmy w programie
	— wie, że algorytmy można przedstawić za pomocą opisu słownego, listy kroków i schematu blokowego.
— wie, jak uruchomić algorytm zbudowany w programie.
	— wie, co to jest algorytm; 

— wymienia rodzaje algorytmów;
— potrafi przedstawić algorytm w postaci słownej; 

— podaje przykłady algorytmów w postaci listy kroków; 

— podaje przykłady algorytmów w postaci schematu blokowego.
— zna podstawowe klocki do budowania algorytmów w programie; 

— wie, jak korzystać z pomocy programu
	— zna pojęcia: algorytm, instrukcja; 
— wyjaśnia, czym charakteryzuje się algorytm liniowy, a czym warunkowy;

— zna rodzaje algorytmów; 

— wyjaśnia, na czym polega przedstawianie algorytmu za pomocą opisu słownego, listy kroków i schematu blokowego oraz podaje przykłady; 

— zna rodzaje skrzynek do przedstawiania algorytmu za pomocą schematu blokowego; 

— tworzy schematy blokowe algorytmów.
— tworzy algorytmy, uruchamia je i sprawdza poprawność ich działania; 

— wprowadza poprawki i zapisuje utworzone algorytmy
	-spełnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz osiąga znaczące wyniki w konkursach przedmiotowych lub Olimpiadzie Informatycznej, Wnosi istotny wkład w promowanie szkoły za pomocą sieci Internet,  
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	— z pomocą wykonuje niektóre operacje w utworzonej bazie danych.
	— umie otwierać i zamykać program do obsługi baz danych; 

— umie zaznaczać rekordy.
	— wie, jakie  zastosowanie mają bazy danych; 

— wie, jak przeglądać utworzoną bazę danych; 

— wie, jakie operacje można wykonywać na utworzonej bazie; 

— wie, jak zmieniać dane w tabeli bazy danych.
	— wie, w jakim  programie można wykonywać operacje na bazie danych; 

— zna podstawowe pojęcia: baza danych, tabela, wiersz, kolumna, kwerenda, formularz, raport; 

— wymienia i omawia rodzaje baz danych; 

— rozumie i wyjaśnia, co to są obiekty bazy danych; 

— potrafi sortować dane; 

— potrafi wyszukiwać dane w bazie; 

— umie kopiować, wstawiać i usuwać dane z tabeli.
	-spełnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz osiąga znaczące wyniki w konkursach przedmiotowych lub Olimpiadzie Informatycznej, Wnosi istotny wkład w promowanie szkoły za pomocą sieci Internet,  




